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Импорт материалов 3D-
моделей из редакторов в 

игровые движки

2

использование 
стандартного 
материала

+ быстро
+хорошее 
отображение, 
если не 
сложный 
эффект

- заблокирована 
возможность 
редактирования 
материала

«запекание» 
материала в 
текстуры

+ популярный
+ много решений
+ относительный 
контроль

- каждое изменение 
требует нового 
«запекания»

воссоздание 
вручную

+ полный 
контроль

- трудоемкий
- время затратный
- требуются 
уверенные знания
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Автоматизированная конвертация 
материала с помощью аддона

Позволит сэкономить время и ресурсы, при этом 
сохранит возможность редактирования материала 
в рамках движка Unity

Шейдер 
Blender

Шейдер
Unity

Модель графа:
-ноды

-параметры
-связи

Сопоставление с 
базой 

соответствий:
-прямой аналог

-комбинация нод
-написание

пользовательской
функции

Корректная 
компоновка 

нод,
параметров,

связей
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Различия рендеринга между конвейерами 
Blender и конвейером Unity URP 

Blender Cycles Unity URP
Все объемные расчеты происходят 
в офлайн режиме и могут занимать 
очень много времени

Рендер исполняется в режиме 
реального времени

Имеет полное знание всей сцены и 
может моделировать сложные 
взаимодействия света

Не обладает знанием об остальной 
сцене

Трассировка лучей Расчет через различные модели 
света

Язык шейдеров OSL Язык шейдеров HLSL

Ось Z направлена вверх, sRGB
цветовое пространство

Ось Y направлена вверх, линейное 
цветовое пространство
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Анализ шейдерного графа Blender

5



slidesmania.com

Парсинг 
JSON-файла

Выделение 
объектов 

типа 
BlenderNode

Выделение 
объектов 

типа 
BlenderLinks

Создание слотов 
для входных и 

выходных значений 
ноды

Создание ноды: 
генерация guid, 

назначение слотов, 
выставление 

значений

Сборка нод, связей 
между ними, 

подключение к 
выходным нодам 
базового графа

Создание 
базового 

графа 
ShaderGraph

Алгоритм плагина 
для Unity
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Blender Unity

Трудности перевода
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Пример работы аддона

Blender Unity
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Результаты

Blender

Unity
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