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Веб-дизайн относится к числу наиболее динамично развивающихся отраслей цифровой индустрии, а веб-дизайнер остается одной из самых востребованных профессий, поскольку без участия специалиста этого профиля невозможно создать современный сайт. В статье рассматривается проблема подготовки старшеклассников в данной области. Актуальность исследования обусловлена недостаточным вниманием к веб-дизайну в школьной программе: согласно федеральной рабочей программе среднего общего образования, на изучение темы «Интернет как глобальная информационная сеть» отводится только 5 часов, в рамках которых рассматриваются лишь базовые понятия интернета и Всемирной паутины, язык разметки HTML и язык стилей CSS. Такого объема учебного времени явно недостаточно для формирования у учащихся целостного представления о веб-дизайне и получения практических навыков, востребованных на современном цифровом рынке труда.  
Возникает противоречие: с одной стороны, существует запрос общества и самих обучающихся на освоение актуальных веб-технологий, с другой — возможности базового курса информатики в общеобразовательной школе существенно ограничены. Решением данной проблемы может стать внедрение факультативного курса, реализуемого на основе метода проектов. Данный подход позволит не только расширить знания учащихся в области веб-дизайна, но и обеспечит формирование практических навыков разработки сайтов, необходимых для их успешного профессионального самоопределения.
Метод проектов в современной педагогике рассматривается как эффективный способ организации обучения, предполагающий самостоятельную разработку обучающимися продукта с последовательным прохождением этапов планирования, реализации и презентации результата. Как отмечает А. Н. Морозов, суть данного подхода заключается в стимулировании интереса учащихся к определенным проблемам, для решения которых необходимо владеть определенным объемом знаний, а также в формировании у обучающихся способности применять эти знания на практике посредством проектной деятельности.
Применительно к обучению веб-дизайну метод проектов позволяет организовать работу обучающихся над созданием реальных цифровых продуктов — от простых макетов до многостраничных веб-ресурсов с элементами интерактива. В рамках каждого проекта осуществляется анализ потребностей целевой аудитории, разработка структуры, создание дизайн-макета и реализация итогового продукта с использованием изученных инструментов.
Необходимость создания специализированного курса обусловлена также требованиями Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования (ФГОС СОО), в котором особо акцентируется необходимость формирования ИКТ-компетенций, подготовки обучающихся к осознанному выбору профессии и развития умений реализовывать индивидуальные и групповые проекты.
Разработанный курс «Основы веб-дизайна» рассчитан на 68 часов и предназначен для учащихся 10 класса. Программа построена по модульному принципу включает пять тематических модулей и итоговый групповой проект.
Цель курса: сформировать базовые компетенции в области веб-дизайна посредством выполнения учебных проектов.
Задачи курса: 
· познакомить учащихся с современными инструментами и их возможностями;
· сформировать умение проводить анализ технического задания и целевой аудитории с последующим составлением требований к сайту;
· овладеть технологией создания прототипов и дизайн-макетов в среде Figma;
· сформировать навыки реализации сайтов с использованием конструкторов Google Sites и Tilda;
· дать базовые знания о принципах верстки на HTML и CSS;
· познакомить с основами работы с CMS WordPress.
Каждый модуль курса (за исключением первого) завершается реализацией конкретного продукта — сайта или прототипа, — что позволяет учащимся к моменту окончания обучения собрать портфолио из 6 проектов.
Все проектные задания разработаны в формате технического задания, что позволяет учащимся моделировать реальную профессиональную деятельность: анализировать потребности «заказчика» и принимать обоснованные дизайн-решения. 
Первый модуль посвящен изучению основ веб-дизайна, в рамках которого учащиеся знакомятся с инструментами, осваивают принципы композиции, работы с цветом и типографикой, рассматривают основы UX-дизайна, анализируют существующие сайты и практикуются в создании мудбордов. 
Второй модуль знакомит школьников с прототипированием в среде Figma — современном инструменте для проектирования интерфейсов. Учащиеся знакомятся с интерфейсом программы, изучают инструменты создания фигур, работы с текстом и изображениями, осваивают понятия фреймов, слоев, компонентов. Полученные знания по завершению прохождения модуля закрепляются выполнением проектного задания.
Пример проектного задания №1: 
Легенда: К Вам обратился благотворительный фонд помощи бездомным животным «Пушистая лапка». У фонда нет сайта, только группа в соцсети. Им нужен концепт-дизайн лендинга для привлечения волонтеров и сбора пожертвований. Задача — создать наглядное представление будущего сайта в форме дизайн-макета для последующей передачи его разработчикам.
Целевая аудитория – лица в возрасте 25–45  лет, которые хотят помочь животным в материальной форме или временем.
Задача: разработать в среде Figma дизайн-концепцию и интерактивный прототип главной страницы сайта.
Структура страницы: 
1. Название фонда, вдохновляющий слоган (например, «Помоги им найти дом»), крупное фото счастливого животного, кнопка с надписью «Хочу помочь».
2. О фонде: небольшой текст с описанием миссии, 2–3 ключевых числа (например, «256 животных нашли свой дом»).
3. Истории успеха: карточки 2–3 животных с фотографиями «До/После» и краткой историей.
4. Как помочь: блок с тремя шагами («Сделать пожертвование», «Стать волонтером», «Взять домой»).
5. Форма сбора контактов: поля для имени и e-mail, кнопка с надписью «Стать другом фонда».
6. Ссылки на соцсети, контакты.
Требования: 
· Продумать некричащую, вызывающую доверительное восприятие цветовую гамму и шрифт.
· Использовать компоненты для карточек и кнопок.
· Кнопка с надписью «Хочу помочь» должна вести на блок с формой сбора контактов.
Третий модуль знакомит обучающихся с возможностями онлайн-конструктора Google Sites. По завершению изучения данного модуля учащиеся создают многостраничный сайт-портфолио для школьного театрального кружка «Маска». Проект должен включать следующие обязательные страницы: с анонсами, разделами новостей, составом труппы, репертуара и страницу Контакты. В ходе работы обучающихся осваивают принципы планирования веб-ресурса, настраивают систему навигации (меню) для удобного перемещения между страницами и реализуют функционал фотогалереи. Основной акцент – на обеспечении логичном и интуитивно понятном расположении объектов на странице.
Четвертый модуль посвящен работе с онлайн-конструктором Tilda. Учащимся предстоит разработать лендинг для школьной ярмарки «Осенний марафон». В рамках проекта требуется создать привлекательную веб-страницу с датой и местом проведения, программой мероприятия ( оформление с помощью инструмента Zero Block) и формой регистрации участников. Важными требованиями являются использование цветовой палитры в осенней стилистике и обеспечение корректного отображения на мобильных устройствах. В процессе выполнения проекта школьники закрепляют принципы адаптивного дизайна и учатся создавать нестандартные блоки.
Пятый модуль обеспечивает переход от визуального проектирования к практической верстке. На примере создания сайта для школьного музея Боевой Славы учащиеся осваивают основы HTML и CSS. Требуется сверстать три страницы (главную, страницу с экспонатами и контакты) по предоставленному описанию. Задания включают использование семантических тегов (header, nav, main, section), построение сеток с помощью Flexbox и Grid, добавление интерактивных hover-эффектов для кнопок и карточек, реализацию адаптивности через медиа-запросы и встраивание интерактивной карты с помощью iframe. Этот модуль демонстрирует связь между дизайн-макетом и его реализацией в коде.
Шестой модуль знакомит старшеклассников с системами управления контентом на примере WordPress. Проектное задание — создать блог для школьного психолога «Зона комфорта». Учащиеся выполняют развертывание сайта на локальном сервере, устанавливают и настраивают тему (например, Astra), создают рубрики «Экзамены», «Отношения», «Самооценка» и наполняют их постами. Также необходимо создать статическую страницу «О себе», установить плагин контактной формы Contact Form 7 и настроить главную страницу в режиме отображения ленты записей. В ходе работы школьники осваивают кастомизацию тем, создание меню и управление контентом без написания кода. Это способствует формированию представления о роли CMS в современной веб-разработке.
Кульминацией курса становится выполнение итогового комплексного проекта, реализуемого учащимися в группах по 2–3 человека. Школьникам предлагается на выбор один из предложенных вариантов: 
· создание сайта для творческой мастерской «Handmade Studio», включающего лендинг с описанием услуг и блог;
· разработка лендинга и блога для сообщества юных натуралистов «ЭкоПатриот»;
· создание многостраничного сайта-путеводителя «Маршруты выходного дня» с интерактивными картами.
Для итогового проекта предусмотрены следующие критерии оценивания:
· качество планирования и организации работы (соблюдение сроков и распределение задач) (0–3 балла);
· полнота реализации и техническая сложность (0–6 балла);
· дизайн и пользовательский интерфейс (0–6 балла);
· качество защиты и рефлексия (0–5 балла).
Защита включает презентацию проекта, демонстрацию его функциональности и ответы на вопросы.
Применение метода проектов в обучении веб-дизайну обеспечивает моделирование условий, максимально приближенных к реальной профессиональной деятельности. Использование формата технического задания от заказчика усиливает практическую значимость учебных проектов и развивает у учащихся навыки анализа требований и коммуникации. Предложенный факультативный курс, включающий современные инструменты и систему проектных заданий, способствует не только освоению технических навыков, но и развитию личностных качеств учащихся. Материалы курса могут быть использованы учителями информатики, педагогами дополнительного образования и специалистами, занимающимися вопросами профориентации школьников.
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