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В разработке игр, сочетающих нарративные и экономические механики, ключевой задачей является проектирование гибкой архитектуры взаимодействия диалоговых и торговых систем. Такой подход обеспечивает согласованность компонентов и масштабируемость контента без нарушения целостности системы. Поэтому необходимо определить универсальные интерфейсы взаимодействия между данными подсистемами.
В этой работе был произведен анализ проектирования структуры взаимодействия диалоговой системы с торговыми механиками на основе интеграции нарратива и экономики, а также использования JSON-модели данных для хранения контента. Разработанная игра относится к жанру RPG с элементами экономического симулятора и включает в себя следующие ключевые механики: ветвящаяся диалоговая система с вариантами выбора, система репутации и отношений с персонажами, динамическое ценообразование на товары и система торговли. Перечисленные игровые системы взаимодействуют друг с другом на основе единой модели диалоговых данных и используют общие механизмы влияния нарративных выборов на экономические параметры. Также в работе представлен анализ существующих реализаций подобных систем в коммерческих проектах, что позволило выявить оптимальные паттерны проектирования и избежать типичных архитектурных ошибок.
В данной работе особое внимание уделено точкам связи между механиками, таким как интеграция нарратива и экономики, где каждый диалоговый выбор игрока напрямую влияет на торговые условия: доступные товары, уровень цен, появление эксклюзивных предложений и репутационные требования. Данный подход позволяет создать глубокую причинно-следственную связь между общением с NPC и экономическими последствиями, что значительно повышает иммерсивность игрового процесса. 
[bookmark: _GoBack]Также рассмотрена JSON-структура данных, обеспечивающая гибкое хранение диалогов с параметрами, влияющими на торговлю — например, поля, отвечающие за изменение цен, открытие новых товаров или модификаторы репутации при выборе конкретной реплики. Приведен анализ реализации динамической экономики диалога, где отношение персонажей, выраженное через числовые значения в JSON, трансформируется в конкретные торговые условия через систему менеджмента состояний.
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